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2. Tradition
2.1 Die Geschichte vom Schreinerhandwerk
 Die Schreinerwerkstatt hat sich in den letzten 100 Jahren sehr stark 

verändert
 Um 1900 tauchten die ersten Maschinen auf 

 Ca. 100 Jahre später verfügt ein moderne Schreinerei über 
computergesteuerte Maschinen

 Das Schreinerhandwerk heute verbindet  traditionelle Handwerksarbeit 
mit modernster Technologie
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2.2 Alte Schreinerwerkzeuge
 Viele Schreinerwerkzeuge haben sich stark verändert 
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Holzschraubzwinge / Metall-
Schraubzwinge

Handschrauber / Akkuschrauber Streichmaß 



Furniersäge, Gestellsäge,
Stichsäge Diverse Formhobel
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3. Moderne
3.1 Veränderungen & Herausforderungen
 Menschen werden zu einem sehr großen Teil durch Maschinen 

unterstützt
 Zirka 58 Prozent der Handwerksbetriebe setzten digitale Technologien ein
 Digitalisierung bringt aber auch häufig Probleme
 Digitale Maschinen senken Personalkosten sowie Materialkosten
 Durch CAD Programme können Zeichnungen schneller und einfacher 

entworfen werden
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3.2 Handwerk digital
 Handwerksbetriebe haben sich stark digitalisiert um mit der Konkurrenz 

und Industrie mithalten zu können

8



3.3 Ein Werkstück in der Programmierung        
(Beispiel Dartscheibe)

 Dartscheibe zu Fräsen wäre ohne digitale 
Maschinen nicht sehr einfach

 CNC ist durch den Einsatz von Steuerungstechnik 
in der Lage, Werkstücke mit hoher Präzision auch 
für komplexe Formen automatisch und schnell 
herzustellen 

 Fräsen und Programmieren dauert nur ca. 30 
Minuten früher hätte es 4 Stunden gedauert 
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3.4 Vom Kundenwunsch bis zum Endprodukt     
(Beispiel Garderobenschrank)

 3D Zeichnung wird angefertigt
 Zeichnung dem Kunden 

präsentieren und gleichzeitig 
Fertigung verwenden

 Programm kann Daten so 
umwandeln, dass eine Stückliste 
entsteht 
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Zuschnitt-Optimierung 
 Zuschnitt-Optimierung kann aus der Stückliste den Optimalen Zuschnitt berechnen
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4. Zukunftsaussichten
 Zukunftsaussichten sind für das Schreinerhandwerk gut, da immer 

Häuser saniert oder neu gebaut werden
 Nachfrage nach passgenauen und individuellen Möbeln ist groß

 Immer weniger möchten im Handwerk arbeiten, daher ist das 
Jobangebot groß

 Allerdings übernehmen die Maschinen auch immer mehr Arbeiten
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5. Schluss (Vor- und Nachteile / Fazit) 
 Digitalisierung im Schreinerhandwerk hat Vor- und Nachteile
 Durch Digitalisierung wurden die Produktionsabläufe schneller und 

einfacher
 Digitalen Maschinen sind teuer und wartungsintensiv
 Wenn mittelständische Handwerksbetreibe sich nicht weiterentwickeln 

sind sie nicht mehr konkurrenzfähig
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6. Quellen
 Zu Punkt: 2.1 Die Geschichte vom Schreinerhandwerk

 https://www.schreiner.de/von-
schreinern/brancheninformation/tradition-high-tech

 https://www.bs-ed.de/joomla/index.php/bildungsangebote/holztechnik-
schreinerin/91-die-geschichte-des-berufs-schreiner

 Zu Punkt: 3.1 Veränderungen & Herausforderungen
3.2 Handwerk digital

 https://www.bitkom.org/Presse/Presseinformation/Zwischen-Tradition-
und- Innovation-brDas-Handwerk-wird-digital.html

 Zu allen anderen Punkten: Eigene Informationen
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